1. Hopp in den Feierabend zum NTC ,,Die Kdnguruhs”

TERMIN

VERANSTALTER /SPIELORT
MELDESCHLUSS
AUSLOSUNG
TERMINVEROFFENTLICHUNG
TURNIERKONTAKT
TURNIERAUSSCHUSSES
TURNIERLEITUNG
OBERSCHIEDSRICHTERINNEN

KONKURRENZEN

16 Uhr-Runde

18 Uhr- Runde

TURNIERBESTIMMUNGEN

LK-Turnier bei den Kdnguruhs

07.-10. August 2023
+ 11.August als Notfall-/Ersatztermin im Falle schlechten Wetters

NTC ,,Die Kanguruhs”, Spanische Allee 170, 14129 Berlin
Freitag, 04. August, 23:59 Uhr

Samstag, 05.August, 10:00 Uhr

spatestens Samstag, 05. August, 20 Uhr

0176 / 624 204 62; tagesturnier@die-kaenguruhs.org
Thorsten Cuba, Ulrike Lange, Laure Teillet

Thorsten Cuba

Ulrike Lange (DTB-B-OSR), Laure Teillet (DTB-A-OSR)

Spiralsystem

1 Match pro Tag, an zwei Wochentagen

Die Spieler*innen sollten an mindestens drei Abenden einsatzbereit sein.
Beginn der ersten Runde ab 16:00 Uhr (allerspatestens 16:45 Uhr)
Beginn der zweiten Runde ab 18:00 Uhr (allerspatestens 18:30 Uhr)

Damen, LK2-LK25
Damen 40, LK2-LK25

Herren, LK2-LK25
Herren 50, LK2-LK25

Damen LK5-LK16
Damen LK17-LK25

Herren LK5-LK16
Herren LK17-LK25

Sollte eine Konkurrenz (zu) wenige Teilnehmer*innen haben, kann sich die
Anzahl bei anderen Konkurrenzen erhéhen (Zulassung erfolgt nach
Meldeeingang).

Die Turnierleitung behilt sich vor, Konkurrenzfelder zu dndern oder
Konkurrenzen zusammenzulegen.
maximale Teilnehmerzahl aller Konkurrenzen: 48

Es gelten die Tennis-Regeln der ITF sowie die Turnierordnung und Spiel ohne
Schiedsrichter. Der Verhaltenskodex des DTB findet Anwendung.

In allen Wettbewerben entscheidet der Gewinn von zwei Satzen mit Satz-
Tie-Break. Ein ggf. erforderlicher dritter Satz wird als Match-Tie-Break (bis



BALLMARKE

PLATZBESCHAFFENHEIT

NENNUNGEN

NENNGELD

SPIELTERMINE

PREISE

UNTERKUNFT

GASTRONOMIE

TURNIERARZT

SIGN-IN

SONSTIGES

10 Punkte) gespielt.
Die Einspielzeit ist auf 5 Minuten begrenzt.

Dunlop, 3 gelbe Balle, kein Ballwechsel
Wie Ublich bei LK-Turnieren: ein Match mit neuen Béallen, ein Match mit
einmal bespielten Ballen

6 Sandplatze im Freien
nur im Notfall 3 Hallenplatze mit Teppichbelag
Bitte profillose Hallenschuhe mitbringen!

Die Nennungen erfolgen ausschlieBlich Uber das Turnierportal von
Mybigpoint. Eventuelle berufliche Einschrankungen bitte unter Bemerkungen
eintragen; nur diese Angaben kénnen bericksichtigt werden.

35 € zzgl. DTB-Gebuhr

Die Zahlung des Nenngeldes erfolgt in bar. Auch Absagen nach der Auslosung
verpflichten zur Zahlung des Nenngeldes abziglich der DTB-Geblihr.

Zulassung und Spieltermine sind jeweils Uber das Turnierportal von
Mybigpoint einzusehen und werden im Bedarfsfall (z.B. Ausfall gemeldeter
Teilnehmer*innen) stidndig aktualisiert. Die Teilnehmer*innen sind
verpflichtet, sich selbststandig (iber Anderungen zu informieren.

das Gliick, neue Spielerfahrungen gesammelt zu haben

selbst organisieren, alle Kosten gehen zu Lasten der Spieler*innen
Information iiber aktuelle Offnungszeiten erfolgt

Krankenhaus Hubertus, Spanische Allee 10-14, 14129 Berlin.

Alle Spieler*innen sind verpflichtet, sich 30 Minuten vor Ansetzung der
Matches bei der Turnierleitung zu melden. Der Turnierplan ist unbedingt
einzuhalten. Die Abwesenheit von Spieler*innen muss von der Turnierleitung
genehmigt sein. Spieler*innen, die nach Aufruf nicht anwesend sind, kénnen
von der Turnierleitung gestrichen werden. Alle Spieler*innen kénnen fiir das
Amt des Schiedsrichters/der Schiedsrichterin herangezogen werden.

Alle Kosten gehen zu Lasten der Spieler*innen.

Mit der Anmeldung zum Turnier erklaren sich die Spieler*innen mit dieser
Ausschreibung einverstanden. Ebenso stimmen sie der Veroffentlichung
ereignisbezogener Ergebnisse, Fotos mit vollem Namen, Vereinsangaben und
Geburtsdatum, mindestens Jahrgang — auch auf der Homepage — zu
Dokumentationszwecken zu. Der Turnierausschuss behilt sich vor, obige
Bedingungen bei Bedarf zu dndern. Nennungen kdnnen ohne Angabe von
Griinden zurlickgewiesen werden.

Offentliche Verkehrsmittel zum Turnier: S1 und S7 S-Bahnhof Nikolassee
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Aushang und Spielerinformation zum »Spiel ohne Schiedsrichter«
Richtlinien fiir Spieler

Bei dieser Veranstaltung werden Wettspiele ohne Schiedsrichter durchgefiihrt. Alle Spieler haben
die folgenden Grundsatze zu beachten, wenn sie ein Match ohne Stuhlschiedsrichter bestreiten:

e Jeder Spieler ist fiir Tatsachenentscheidungen auf seiner Seite zustandig.

¢ Alle »Aus«- oder »Fehler«-Rufe missen unmittelbar, nachdem der Ball aufgesprungen ist, erfolgen und zwar
so laut, dass der Gegner sie horen kann.

¢ Im Zweifelsfall muss der Spieler zugunsten seines Gegners entscheiden.

¢ Sofern nicht auf Sandplatzen gespielt wird: Ruft ein Spieler irrtiimlich einen Ball »aus« und bemerkt dann,
dass der Ball gut war, wird der Punkt wiederholt. Hat es sich um einen Schlag zum Punktgewinn gehandelt,
erhalt automatisch der Gegner den Punkt. Im Wiederholungsfall, dass ein Spieler schon vorher wahrend des
Matches einen Ball irrtiimlich »aus« gerufen hat, erhalt der Gegner automatisch den Punkt.

¢ Der Aufschlager soll vor jedem ersten Aufschlag den Punktestand deutlich horbar fiir seinen Gegner ansagen.

¢ |st ein Spieler mit dem Verhalten oder den Entscheidungen seines Gegners nicht einverstanden, ruft er den
Oberschiedsrichter (oder Assistenten).

Fiir Spiele auf Sandplatzen gelten die nachfolgenden
zusatzlichen Verfahrensweisen, die alle Spieler befolgen sollten:

e Der Ballabdruck kann nach dem Schlag zum Punktgewinn oder, wenn das Spiel unterbrochen ist, kontrolliert
werden (ein Reflex-Riickschlag ist erlaubt, aber danach muss der Spieler das Spiel sofort unterbrechen und
aufhoren weiterzuspielen).

» Zweifelt ein Spieler die Entscheidung seines Gegners an, darf er ihn bitten, ihm den Ballabdruck zu zeigen.
Um den Ballabdruck anzuschauen, darf er die Spielfeldseite des Gegners betreten.

¢ Verwischt ein Spieler den Ballabdruck, erhalt sein Gegner den Punkt.
¢ Gibt es Meinungsverschiedenheiten (iber den Ballabdruck, kann der Oberschiedsrichter (oder Assistent)
gerufen werden. Dieser trifft eine endgiiltige Entscheidung.

¢ Ruft der Spieler einen Ball »aus, soll er unter normalen Umstdnden auch in der Lage sein, den Ballabdruck
zeigen zu kdnnen.

¢ Ruft der Spieler falschlicherweise einen Ball »Aus« und stellt dann fest, dass der Ball gut war, verliert er den
Punkt.

Spieler, die diese Verfahrensweisen nicht fair einhalten, kbnnen wegen Behinderung oder unsportlichen
Verhaltens nach dem Verhaltenskodex bestraft werden.

Alle Fragen zu diesen Verfahrensweisen sollten dem Oberschiedsrichter gestellt werden



